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RESUMO

A ideia de compreender o brincar como territorio proprio da crianca, tem sido apresentado como uma
justificativa para considera-lo um dos aspectos centrais da educacdo infantil. O presente artigo tem como
objetivo investigar este territorio proprio da crianga e esclarecer os fatores pedagogicos que interferem no
desenvolvimento infantil. Esse estudo ¢ de abordagem qualitativa e é caracterizado como pesquisa
bibliografica. Para desenvolver os conceitos dos territorios do brincar na Educagdo Infantil, optou-se por
fundamentar o estudo em Vygotsky e Benjamin. Apds os estudos realizados pode-se destacar a
necessidade de se considerar e respeitar o territorio do brincar na educagao infantil como condicéo para o
desenvolvimento integral da crianga nos aspectos fisico, social, cultural, afetivo, cognitivo e moral. O
segredo pedagodgico estd em descobrir os momentos que a crianga oferece alguma alternativa para
ingressarmos em seu brincar e contribuir com o enriquecimento de sua experiéncia. Além disso, a escola
deve oferecer diferentes possibilidades para que a crianga possa estabelecer seus territorios do brincar.
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Introduciao

O presente artigo analisa a importancia do brincar na educagdo infantil,
destacando seu papel no desenvolvimento da expressao, da comunicagdo, da linguagem,
do enriquecimento cognitivo, da sensibilidade e da interagdo social da crianga.
Considera-se que o brincar constitui um territério proprio da crianca e que, como tal,
precisa ser respeitado e explorado pedagogicamente de forma adequada pala que ela
mantenha a criatividade, a espontaneidade e a liberdade de ser e agir neste territdrio.

O brincar, neste artigo, ¢ concebido ndo apenas como um passatempo ou
entretenimento, mas como um modo de ser da crianga no mundo, pelo qual ela realiza o
seu desenvolvimento nos aspectos cultural, social, cognitivo e moral como sujeito atual
e ndo como um sujeito adulto futuro. Brincar ¢ uma maneira propria da crianga ser, dela

viver, de agir consigo mesma € com os outros, de se comunicar, de se expressar ¢ de

representar o seu mundo e o seu cotidiano. Por isso, deve ser considerado um territorio
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que ndo pode ser invadido, muito menos violentado, mas acessado e pedagogicamente
mobilizado. Isso exige capacidade e sensibilidade de parte dos educadores e dos adultos,
necessitando compreender o espaco-tempo do brincar de cada crianga, conhecendo seu

territério e a forma dela agir neste territério.

O objetivo do artigo ¢ compreender e esclarecer o brincar como territdrio
proprio da crianca e identificar as dimensdes que interferem e mobilizam o
desenvolvimento integral da crianga. Outro objetivo ¢ esclarecer o procedimento
pedagdgico adequado para interagir com a crianga, respeitando seu territdrio, mas

abrindo horizontes de comunicac¢do e interacao.

A problematizacdo se centrard nas seguintes questdes: O que ¢ territorio do
brincar e qual importdncia no desenvolvimento psicologico, social, intelectual,
cognitivo, moral e estético da crianca? Por que, na educacdo atual, tem-se atribuido ao
territorio do brincar um papel fundamental para a formacdo da crianga e sua
aprendizagem? Como devem os adultos e, especialmente os educadores, proceder
pedagogicamente para acessar € interagir com a crianga no espaco-tempo do brincar?
Quais os principios € os critérios que devem orientar o brincar, as brincadeiras e escolha

dos brinquedos na educag¢ao infantil? Afinal, a escola deve ser um territério do brincar?

Além de responder estas questdes, o projeto pretende servir de referéncia na
avaliagdo da pratica de interacao pedagogica com a crianga, no intuito de detectar o seu
interesse pelo brincar e as implicacdes disso sobre seu desenvolvimento integral da
crianca. Isso envolvera ndo so o fazer pedagogico do professor, mas toda a organizagao
e gestdo escolar, desde o planejamento, a estrutura fisica, a formagdo e acdo de cada

docente, do orientador, da coordenacdo, dos servidores e proprios pais.

Para realizacdo da investigacao foi utilizado o método da pesquisa bibliografica,
fundamentalmente no uso autores que tratam da tematica do brincar na educagdo

infantil. As referéncias principais sao Vygotsky e Benjamin.

Introducdo, com aspectos gerais do estudo; descri¢do acerca do direito de brincar
na educagdo infantil; na sequéncia serd abordada a importancia do brincar e seus
territorios na vida da crianca, para entdo destacar alguns conceitos de brincar; para

finalizar com algumas consideracdes e a apresentagao das referéncias do estudo.



1. Refletindo sobre o territério do brincar e sua importincia na educacio da

crianca

Tanto as literaturas como a legislagdo da educacdo atual afirmam que a
Educacdo Infantil deve estar diretamente relacionada as atividades que envolvem a
ludicidade, ou seja, a brincadeira, o brinquedo, o jogo. Estes devem ser considerados
como condi¢des necessarias para o processo de aprendizagem da crianga, a medida que
desenvolvem as capacidades de acdo, imaginagdo, memoria, interagdo, comunicagao,
aten¢do, imitagdo, além de desenvolver 4reas da formacdo da personalidade como a
afetividades, a motricidade, a inteligéncia, a sociabilidade e a criatividade.

Para justificar a importancia pedagogica do brincar na educagdo infantil,
ressalta-se a influéncia desse fator ao desenvolvimento integral do ser humano. O ato de
brincar envolve e possibilita o processo de aprendizagem do educando, atingindo todas
as dimensoes de sua existéncia, como o0s aspectos biofisicos, psicoldgicos, socioldgicos,
filosoficos e espirituais. Considera-se que tal abrangéncia ¢ indispensavel para a
constru¢do da identidade, autonomia, capacidade cognitiva e reflexiva, criatividade,
comunicacdo ¢ interacdo. A formacdo da crianga ¢ dependente da sua liberdade de
brincar. Em outros termos, ela precisa ter assegurado, em qualquer circunstancia, um

espaco e tempo proprios para brincar, um territdrio do brincar.

O brincar ¢ sempre uma experiéncia atual, do presente, e individual, de cada
individuo, mas isso ndo significa que ele nao tenha algo a ver com o passado. Todo o
brincar ¢ todo o brinquedo contém sempre uma referéncia ao tempo de infancia de
algum adulto, como representagdes vinculadas a memoria e a imaginacao. A crianga, ao
brincar, reconstrdi o passado, dando-lhe uma nova origem e estabelecendo uma nova
destinagdo da vida de cada ser humano. No entanto, nunca rompe de forma radical com

o sentido que o brinquedo apresenta em sua existéncia historica.

O territorio do brincar na escola entende-se como um espaco-tempo em que a
crianga elabora suas proprias ideias, age com autonomia e liberdade, cria e inventa
mundos, desenvolve a imaginagdo, interage com seres reais e ficticios, realiza trocas,
sente felicidade, sofre soliddo, ama e odeia, faz amizades e identifica inimigos. O
territorio do brincar ¢ um momento muito importante na sua formagao, pois ali ela esta

inserida num espaco diversificado de ideias, de experiéncias e de imaginagdes. Nesse



espaco ela aprende a inventar, a ser criativa, a ser independente, a testar sua autoestima,

a enfrentar desafios, a encontrar solugoes.

Desde os primeiros dias, os pais, tios, tias, avds, entre outros, interagem
com a crianca, estimulando assim a interacdo e a descoberta com o mundo exterior. E
através das brincadeiras que as criangas realizam suas primeiras escolhas e aprofundam
temas e assuntos vivenciados pelos adultos, os quais no decorrer do tempo as mesmas
necessitam compreender. E através das brincadeiras que as criangas realizam suas
primeiras escolhas e aprofundam temas e assuntos vivenciados pelos adultos, os quais

no decorrer do tempo as mesmas necessitam compreender.

Devemos enquanto educadores ter uma objetividade na acdo pedagogica dentro
da realidade vivenciada pela crianga, pois a maioria do sentido que a mesma tem da s
brincadeiras desenvolvidas, estd intrinsecamente associado ao contexto social em que
estd inserida. Assim ¢ necessario que se tenha haja objetividade dentro das agdes
propostas, pois é: Brincando que a crianca comeca a se relacionar com as pessoas, que
ela descobre o mundo, se desenvolve com o que ela aprendeu, a crianca desenvolve com
mais saude, elimina o estresse, aumenta a criatividade e a sensibilidade, estimula a
sociabilidade. Brincar ¢ um dos alimentos mais importantes da infancia. Brincar é a
atividade que permite que a crianca desenvolva, desde os primeiros anos de vida, todo o

potencial que tem. Por fim, acredita-se que ¢ a brincadeira que faz a crianca ser crianga

(BUENO 2010, p.22).

2. O brincar: seus fundamentos e suas justificativas na educac¢io infantil

A brincadeira povoa o imaginario humano em toda a sua historia, enriquecendo
a experiéncia de todas as geracdes e as vivéncias e experiéncias de cada ser humano,
enquanto crianga. Ao recordar do seu brincar e das suas brincadeiras, cada ser humano
apropria-se de sua imagem, retorno ao meio sociocultural em que viveu, faz renascer
suas lembrancas boas ou ruins, volta a ser crianca, ainda que por segundos. Mas o que
mais importa neste recordar ndo o brincar ou o brinquedo em si, mas a realizacdo de
uma experiéncia humana que revela a importancia do brincar e da brincadeira na vida de
cada ser humano.

A partir desta constatagdo, Walter Benjamin adota em seus textos uma postura

reflexiva muito provocativa em relagdo a crianca e a sua educacao pelo brincar. Em



Brinquedos e jogos: observagoes sobre uma obra monumental, ele defende que “o
mundo da percepcao infantil estd marcado, por toda parte, pelos vestigios da geragao
mais velha, com os quais a crianca se defronta” (Benjamin, 1984, p. 72). A crianga, ao
brincar, realiza a experiéncia propria de todo o ser humano de descobrir e lidar com o
mundo que ai estd. Nao se trata, no entanto, de repetir as experiéncias passadas, mas de
realizar novamente a experiéncia como um novo acontecer. O que mobiliza ndo ¢ o
prazer ou o horror que a brincadeira possa causar, mas o impulso inicial que ¢ comum
de toda a humanidade, de voltar a experiéncia original de conhecer e controlar o mundo

em que ela se encontra.

Contra a visdo dominante dos adultos, o autor advoga que as criangas necessitam
elaborar uma forma simbolica de relagdo com o mundo que lhes € proprio, embora
mantenha sempre uma relagio direta com a cultura ja existente. E preciso reconhecer e
respeitar o territorio do brincar infantil, ou seja, o mundo que a crianga cria, pois ¢ neste
mundo que ela desenvolve a sua experiéncia original de conhecer e controlar o que a
toca e envolve. Ou seja, Benjamin percebe que a experiéncia infantil do brincar
permanece em no6s como fonte de compreensdo e de sentido de nossa existéncia. Em
outros termos, jamais deixamos de perceber nossa existéncia como expressao de um
tempo de infancia e um territério em que podiamos criar e desenvolver nossos desejos e

imaginagdes.

Em Em Rua de mado unica: canteiro de obras, Benjamin (1984, p. 77-78)
defende que as criangas formam seu proprio mundo de coisas, um mundo pequeno
inserido em um mundo maior. Ela, pelo brincar, cria um verdadeiro canteiro de obras,
em que seleciona restos de materiais, cacos e objetos deixados pelos adultos ou pela
natureza, para criar seu mundo e dar vida as coisas. Ela se sente irresistivelmente atraida
pelos destrocos das construgdes, restos dos jardins, retalhos dos alfaiates e marceneiros,
sobras da cozinha e embalagens. Nos objetos que seleciona ela procura sinais e as
marcas de sua utilizacdo pelos adultos e imprime sua propria marca. Ela tem uma
grande capacidade de agir com a tradicdo que todo o objeto apresenta e introduzir a

inovagao decorrente de sua experimentagao do mundo.

Benjamin chama aten¢do que se deve ter em mente as normas desse pequeno
mundo e que ndo se pode criar premeditadamente a forma de agir e pensar da crianga

sobre os objetos, mas deixar que ela propria, pela atividade do brincar— com todos os



seus requisitos e instrumentos — encontre por si mesmo o caminho até elas (1984, p. 77-

78).

Pensar que as criangas edificam um mundo pequeno, enraizado em um mundo
maior, pressupde admitir a competéncia social das criangas e ndo considera-las como
seres incompletos e inacabados, nem tampouco como um devir, um vir a ser no futuro.
Isso implica na desconstru¢do e na reconstru¢do das relagdes sociais entre adultos e
criancas levando a urgéncia de construgdo de relagdes mais atentas as capacidades e as
potencialidades das criangas que, cotidianamente, convivem conosco em instituigoes de

cuidado e educacao.

Vygotsky ¢ outro autor que destaca o significado e a importancia do brincar para
a crianga. Para ele o brincar ajuda no desenvolvimento da crianga, tanto motor quanto
cognitivo, levando-a a descobrir sua propria identidade e autonomia. Considera que
desde muito cedo ela comeca a se comunicar através de gestos, sons € movimentos. Ao
longo do seu desenvolvimento, a brincadeira se torna mais importante quando ela passa
a representar determinado papel na brincadeira, pois isso provoca sua imaginagao, seus

movimentos e gestos.

O mesmo autor afirma que para uma crianga pequena, tudo € experimento, até
mesmo ao brincar com o prato de comida. A brincadeira ¢ um espago para explorar
sentimentos e valores, assim como para desenvolver suas habilidades. Nesse espaco-
tempo ela vai aprender a inventar, a ser criativa, a ser independente, a testar sua
autoestima, a enfrentar desafios, no decorrer desse processo de aprendizagem, entre o
brincar e o seu territdrio. A crianga usara sua ludicidade para realizar o que na vida dela
ndo pode ainda fazer: brinca de estar dirigindo um carro, de ser mae, etc., pois ndo pode
dirigir um carro ou ndo pode ser mae. Neste sentido, o brincar ndo deixa de ser uma

antecipacao de vida de adulto.

Esta funcdo compensadora da brincadeira ¢ destacada como importante na
formacao da crianca. Afirma Vygotsky: ”a crianca em idade pré-escolar envolve-se num
mundo ilusério e imaginario onde os desejos ndo realizaveis podem ser realizados, e
esse mundo ¢ o que chamamos de brinquedo” (2007, p.109). Ou seja, o mundo do
brinquedo ¢ o espaco-tempo em que crianga terd a liberdade para fazer o que ela ndo

pode fazer no mundo real, usando a imaginagdo e despertando seu lado imaginativo,



mimético, criativo. A crianca usara este mecanismo para satisfazer suas curiosidades e
desejos, o que a colocara em contato com certas regras sociais.
Se todo brinquedo €, realmente, a realizacdo na brincadeira das tendéncias
que nao podem ser imediatamente satisfeitas, entdo os elementos das
situagdes imaginarias constituirdo, automaticamente, uma parte da atmosfera

emocional do proprio brinquedo. Consideramos a atividade da crianga
durante o brinquedo (VYGOTSKY, 2007, p. 110).

A crianca sempre esta aprendendo a lidar com situagdes imediatas. Por exemplo,
ao brincar de ser mae, implicara que ela imagine o que é ser mae e signifique aquele
papel social no ato de brincar. Pelo brincar a crianca estabelece uma relagdo entre sua
realidade e a realidade que a cerca. Ela, mesmo de forma inconsciente, incorpora
comportamentos, atitudes e valores do seu meio. Vygotsky destaca isso, quando
escreve: “o que na vida real passa despercebido pela crianga, torna-se regra de

comportamento no brinquedo” (2007, p.111).

Aqui se torna importante ressaltar a capacidade representativa da crianga através
da imagina¢do e da linguagem. A linguagem, segundo Vygotsky, exerce um papel
fundamental no desenvolvimento cognitivo da crianca, 4 medida que ¢ pela linguagem
que ela sistematiza suas experiéncias e elabora a em si a compreensao dos processos em
andamento. E pela linguagem e pelo brincar que, de acordo com Vygotsky, desenvolve-
se a Zona de desenvolvimento proximal, condicdo necessaria para o surgimento da
aprendizagem. Escreve o autor:

A brincadeira cria para as criangas uma “zona de desenvolvimento proximal”
que ndo ¢ outra coisa sendo a distdncia entre o nivel de desenvolvimento,
determinado pela capacidade de resolver independentemente um problema, e
o nivel atual de desenvolvimento potencial, determinado através da resolucao

de um problema sobre a orientagdo de um adulto ou com a colaboragdo de
um companheiro mais capaz (1984, p.97)

O brincar, desta forma, ¢ muito importante para o desenvolvimento e para a
interagdo da crian¢ca com o mundo ao seu redor. Este ¢ um processo que ocorre desde os
primeiros meses de vida quando somos estimulados a sorrir, falar, ouvir, gritar, interagir

com as coisas ou objetos ao nosso redor € com as pessoas.

Através do brincar e a partir do sentimento em que cada brincadeira a crianca faz
a leitura do mundo ¢ aprende a lidar com ele, ela recria, repensa, imita, desenvolvendo,
além de aspectos fisicos e motores, aspectos cognitivos, bem como valores sociais,

morais, tornando-se cooperativo, sociavel e capaz de escolher seu papel na sociedade



Quando a crianca tem a oportunidade de escolha, que inicia com o brincar, ela
exercita a sua liberdade ¢ assim se torna uma crian¢a mais observadora e critica, nao
aceitando com facilidade que seja comandada. O importante ¢ garantir que o brincar
acontega em varios momentos durante o dia da crianca e que ela seja sempre

protagonista da brincadeira.

Cabe ressaltar, contudo, que o brincar ndo ¢ uma exclusividade da crianga, pois
ele faz parte da vida do adolescente e do adulto, sendo uma condigdo da propria vida
humana. O brincar ¢ uma necessidade antropologica que 1ird implicar no
desenvolvimento da crianca e na forma de ser do futuro adulto. Pelo brincar o ser

humano aprende a ser livre e exerce sua liberdade por toda a vida.

Através do brincar a crianga faz a leitura do mundo e aprende a lidar com ele, ela
recria, repensa, imita, desenvolvendo, além de aspectos fisicos e motores, aspectos
cognitivos, bem como valores sociais, morais, tornando-se cooperativo, sociavel e capaz

de escolher seu papel na sociedade.

E papel de a escola oferecer um espaco onde o brincar possa ser vivenciado
pelas criangas, no qual o professor possa, por meio de diferentes estratégias
pedagogicas, explorar o desejo de aprender da crianga pela descoberta e construgao de

novos saberes.

A ludicidade ¢ um dos aspectos mais importantes do brincar infantil, o que exige
uma consideracdo especial do professor e da escola. Fernandes (1998) ressalta esta
dimensdo quando escreve:

[...] falar de brincar implica falar também da dimensdo Iudica que o
acompanha. Uma tentativa de aproxima¢do poderia dar-se pelo uso que
Bourdieu faz do termo jogo. Para ele, jogo ¢ toda situacdo de enfrentamento
no campo social. Embora ndo se pretenda - nem se ouse — aqui, tratar da
aplicabilidade de tal ideia a um contexto mais amplo ¢ possivel aplica-la a
um recorte mais especifico dessa realidade da qual ele trata (da qual,
possivelmente Bourdieu partiu para efetuar suas analises mais amplas da

relacdo dos grupos com seu contexto social): a atividade de brincar com
jogos e brincadeiras (1998, p. 37).

Quando a crianga tem a oportunidade de escolha, que inicia com o brincar, ela
ndo so exercita a sua liberdade de ser e agir, mas se torna uma crian¢a mais observadora
e critica, nao aceitando com facilidade que seja comandada. O importante ¢ garantir que
o brincar aconteca em varios momentos durante o dia da crianca e que ela seja sempre

protagonista da brincadeira.



3. Brinquedos e brincadeiras na educac¢ao infantil: o territério do brincar na

escola

A brincadeira na escola tem o papel de desenvolver o imaginario infantil, por
1sso precisa favorecer vivéncias e experiéncias da crianga com uma diversidade de
situagdes e de objetos. Ademais, a brincadeira tem a funcdo de levar a crianca a
apropria-se de sua imagem, de mover-se no espaco e de interagir com o meio
sociocultural. Ele precisa experimentar situagdes e interagir consigo mesma, com as
outras criangas, com os professores, com os servidores e com a comunidade.

Estas exigéncias dependem da instalagdo de um espago-tempo proprios do
brincar, ou seja, de um territorio do brincar na escola de educagdo escolar. Quais sdo as

exigéncias e principais caracteristicas deste espaco-tempo?

No ambiente escolar, o aluno ¢ colocado para desenvolver suas habilidades,
cognitivas, motoras, raciocinio, entre outros fazendo com que o educando desenvolva
durante as aulas em sala. Através de atividades de recortes, massas de modelagem,
pinturas com tintas, jogos pedagdgicos, historias infantis, fazendo assim uma interagao
social entre os alunos, proporcionando um desenvolvimento de boa qualidade,

enriquecendo o espago escolar.

As criancas no meio escolar sdo colocadas para trabalhar em grupo, para
compartilhar suas matérias, como exemplo o brinquedo e jogos pedagodgicos, maneiras
de brincar, fazendo além de uma interagdo entre ambos, pois cada alunos tem uma

maneira de expor suas habilidades.

Desta forma, ¢ através da brincadeira que a crianca podera desenvolver sua
propria liberdade em pensar, refletir e representar pela sua imaginagdo e expressao. Para
Oliveira “por meio da brincadeira, a crianga pequena exercita capacidades nascentes,
como as de representar o mundo e de distinguir entre pessoas, possibilitadas
especialmente pelos jogos de faz-de-conta e os de alternancia, respectivamente” (2002,
p. 160). Ou ainda, segundo o mesmo autor, “ao brincar, a crianca passa a compreender
as caracteristicas dos objetos, seu funcionamento, os elementos da natureza e os

acontecimentos sociais” (2002, p. 160).



Ao mesmo tempo, ao tomar o papel do outro na brincadeira, comeca a perceber
as diferengas perspectivas de uma situacao, o que lhe facilita a elaboracao do dialogo
interior caracteristicos de seu pensamento verbal. Sendo assim, a brincadeira tem uma
funcdo especifica na vida das criangas, torna-se imprescindivel para a interagcdo e
construcdo dos conhecimentos da realidade das criangas, ou na realidade compreendida

por elas.

Nesse espaco ela vai aprender a inventar, a ser criativa, a ser dependente, a testar
sua autoestima, a enfrentar desafios, no decorrer desse processo de aprendizagem, entre
o brincar e A brincadeira surge de objetos estruturados e ndo estruturados,
disponibilizados para as criangas. A partir da brincadeira, observamos que a exploracdo
e a sequéncia ludica dependem, tinica e exclusivamente, de cada crianga ou, por vezes,

de um grupo de criangas dispostas a compartilhar o brincar.

Através do brincar e a partir do sentimento que aflora em cada brincadeira, a
crianga faz a leitura do mundo e aprende a lidar com ele, recria, repensa, imita,
desenvolvendo, além de aspectos fisicos e motores, aspectos cognitivos, bem como
valores sociais, morais, tornando-se cooperativo, sociavel e capaz de escolher seu papel

na sociedade o seu territorio.

E o brincar que propicia o sonho e a fantasia, o brincar que alimenta as almas e
corpos infantis, o brincar que potencializa a possibilidade de tantas aprendizagens e

trocas: ¢ este o brincar que podera ré encantar as vidas das criangas de hoje.

O brincar faz parte da infancia de qualquer crianga, ¢ frequentemente lembrada
pelos adultos, compreendido como um periodo de grande aprendizado, interagao,
descontragdo, imaginagdo e descoberta, o que com certeza influéncia nas atitudes e
comportamentos ao longo da vida. “Brincar nao significa perda de tempo como também
ndo ¢ uma forma de preenchimento de tempo, mas uma maneira de se colocar a crianga
de frente com o objeto, muito embora nem sempre a brincadeira envolva um objeto.”

(BUENO, 2010, p. 21).

A infancia, o jogo, o brinquedo e as brincadeiras estdo inteiramente ligados,
sendo que desde muito cedo somos orientados a brincar com jogos e objetos, seja para
aprendermos ou simplesmente para nos distrairmos, mas estas palavras fazem parte e

sentido do universo infantil.



De acordo com Kishimoto (1998) apud Bueno, o jogo, o brinquedo e as
brincadeiras acabam sendo termos que se misturam e por alguns momentos se
confundem. “O jogo ¢ uma atividade que contribui para o desenvolvimento da

criatividade da crianga tanto na criagdo como também na execu¢do” (2010, p.25).

Os “jogos sdo importantes, pois envolvem regras como ocupacdo do espaco € a
percepgdo do lugar.” (BUENO, 2010, p. 25). E uma atividade mais estruturada, com
regras explicitas e determinada previamente e podem ser utilizadas tanto por criancas
como por adultos. Sdo exemplos de jogos: o jogo de cartas, botdo, domino, tabuleiro,
futebol, voleibol, basquete, mimica, entre outros. Segundo Kishimoto, os jogos tém
diversas origens e culturas que sdo transmitidas pelos diferentes jogos e formas de

jogar.

Estes t€ém funcao de construir e desenvolver uma convivéncia entre as criangas
estabelecendo regras, critérios e sentidos, possibilitando assim, um convivio mais social
e democracia, porque “enquanto manifestagdo espontanea da cultura popular, os jogos
tradicionais t€ém a funcdo de perpetuar a cultura infantil e desenvolver formas de

convivéncia social” (KISHIMOTO, 1994, p. 15)

A escola tem o papel de, a partir da brincadeira, desenvolver conteudos,
estimular a criatividade e incentivar a capacidade de imaginacdo da crianca. As
brincadeiras devem possibilitar o surgimento de regras de convivio social, levando-a a

construir sua moralidade, sua afetividade, sua autonomia, sua socializagao.

A brincadeira surge por meio de acdes com objetos estruturados ou ndo
estruturados, que devem ser disponibilizados considerando a condi¢ao de agdo das
criancas. A partir da brincadeira, podemos observar que a sequéncia ludica depende,
exclusivamente, de cada crianga ou do grupo de criangas dispostas a compartilhar o

brincar.

Para desenvolver a ludicidade, além de trabalhar diversos materiais, o professor
mostrar para o aluno a importancia de trabalhar na execug¢do das brincadeiras didaticas,
assim como também, explicarem a questdo da limitacdo que o proprio brincar exige na
interacdo com outras criangas. Para tanto, uma boa alternativa pedagogica ¢ utilizar
brincadeiras em que as criangas possam se colocar no lugar de outras, especialmente

daquelas que possuem caracteristicas distintas ou deficiéncias. Ao se colocar no lugar



da outra crianca, ela desenvolve a sensibilidade para compreender tais dificuldades e

qualidades das outras criangas. Isso desenvolve a empatia e o respeito ente elas.

Consideracoes finais

Este artigo teve como objetivo desenvolver algumas reflexdes acerca dos
conhecimentos e habilidades praticas necessarias para o aprendizado na educagdo
infantil. Buscou-se analisar algumas praticas educacionais que sdo propostas na
educacdo infantil para o desenvolvimento cognitivo, motor e socio afetivo das criancas.
Destacou-se, especialmente, o papel do brincar como um recurso pedagogico de
fundamental importancia na educacdo infantil e o quanto as atividades ludicas
contribuem no desenvolvimento integral da crianca, estimulando a linguagem, a
expressao e a comunicagao.

O brincar pode ser realizado de forma espontanea ou dirigida, ser uma atividade
individual ou coletivo. O que importa ¢ que seja uma atividade assumida pela crianca
ndo como uma obrigacao, mas como experiéncia que a motive ¢ mobilize para a acdo e
interacdo. Cabe ressaltar que o brincar, como atividade ludica, precisa fazer parte do
cotidiano escolar, sendo considerado um fator muito importante na aprendizagem da

crianga na construcao de sua vida futura.

Considera-se que as praticas pedagbgicas através do brincar propostas neste
artigo sdo de extrema importancia, pois o brincar e a ludicidade sdo essenciais na vida
de qualquer individuo, independentemente de idade ou fases da vida. Mas sdo
especialmente primordiais e indispensaveis durante a infancia, uma etapa na qual o
brincar e a ludicidade precisam ser vivenciados permanentemente. A ludicidade e o
direito de brincar s@o reconhecidos em lei, como importantes fatores que contribuem

para o aperfeicoamento e aquisi¢ao de habilidades e héabitos para a vida toda.

A escola precisa reconhecer estes direitos e oferecer condigdes para que a
crianga possa brincar e aprender pelo ludicidade. Ela deve conceber a crianga como um
ser em desenvolvimento, com vontade e decisdes proprias, cujos conhecimentos,
habilidades e atitudes sao adquiridos, em grande parte, em fungdes de suas experiéncias
com brinquedos e brincadeiras. Para tanto ela precisa de um territério proprio e

adequado para o brincar.



O territério ¢ um espaco-tempo da escola que possibilita uma participagdo ativa
da crianca na realizacdo de atividades ludicas, na resolugao de problemas através de
jogos e brincadeiras criativas, um espago de interagcdo e de reflexdo, de sistematizacao
das informacgdes, de interagdo com a natureza e com objetos culturais que promovam
sua criatividade e sua imaginac¢do. No territorio do brincar devem ser valorizados os
brinquedos e as brincadeiras que a crianca traz consigo e as informacdes e
conhecimentos que possui. E um espago que possibilita o olhar atento das criangas, a
compreensdo do contexto, a linguagem, as interagdes, a escuta sensivel e o didlogo

ativo.

Os principios praticos deste territorio devem ser orientados por rotinas e
vivencias que ampliem a sensibilidade das criancas e dos adultos que com elas
convivem, promovendo um trabalho interdisciplinar de maneira prazerosa,
possibilitando a utilizagdo de brinquedos e jogos novos e tradicionais, oportunizando a
constru¢do de brinquedos com diversos materiais, estimulando a imaginacdo, a
criatividade e a interagdo social. O territério do brincar deve ser um espago-tempo de

encantamento, de ludicidade, de criatividade, de interacdo e aprendizagem humanizada.
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