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Resumo: O presente artigo trata sobre uso das tecnologias digitais na constru¢do colaborativa do conhecimento
no contexto escolar. O objetivo deste estudo é promover, em carater critico e reflexivo, a acepgdo desta Praxis
Pedagogica em consonancia com a educagdo contemporanea, digital, reconhecendo a conexao entre educagao,
cultura e tecnologia, identificando, também, o potencial pedagodgico das tecnologias e as estratégias didaticas
para uma sala de aula inovadora. Os elementos para analise foram constituidos por meio de pesquisa
bibliografica, utilizando trabalhos cientificos, revistas e livros, que discutem a inser¢do educacional na cultura
digital. Apos as leituras realizadas, pode-se verificar que a inser¢do na cultura digital, a partir da formagao
continuada do educador, potencializa o conhecer, sentir, agir ¢ comunicar, o exercicio da curiosidade, da
pesquisa, da resolugdo de problemas complexos e da criatividade, além de possibilitar o pensamento critico, os
quais sdo competéncias necessarias para a participacdo significativa dos educandos na sociedade
contemporanea.
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INTRODUCAO

A ideia de aprendizagem significativa tem sido muito discutida nos ultimos anos,
sobretudo, em decorréncia do desenvolvimento do campo da pesquisa, bem como da evolucao
das tendéncias culturais da contemporaneidade. O papel formativo do educador, a
infraestrutura escolar e o envolvimento ativo do educando sdo pontos centrais € evocam uma

perspectiva de mudanga urgente, e entdo se questiona:

[...] por que ndo arranjar um pretexto para introduzir a crianga numa compreensao
cientifica, numa compreensao tecnoldgica da realidade? Acho que o que falta, a
muitos de nos, educadores, ¢ a mim também, ¢ imaginagdo. A gente tem medo de
deixar a imaginagdo voar, mas ¢ preciso deixa-la voar! Ndo voar a ponto de se
perder, mas voar, imaginar coisas concretas, coisas possiveis, com as criangas
(FREIRE; GUIMARAES, 2013, p. 54).

O educador desenvolve o contetido especifico correspondente a sua formagdo. O
educando como autor de seu conhecimento, também interage nesse processo de ensino
(TEIXEIRA, 2006). Diante do uso das tecnologias digitais ¢ possivel criar um quadro de

interagcdo direta utilizando o conhecimento do professor cotejado ao dos estudantes, numa

! Trabalho de Conclusido do Curso de Pedagogia FAED/UPF.
2 Académico do Curso de Pedagogia da Universidade de Passo Fundo e autor deste trabalho.
3 Mestra em Educacdo. Professora do Curso de Pedagogia FAED/UPF e orientadora deste trabalho.



valorizacdo mutua (TEIXEIRA, 2006), proporcionando condi¢des propicias para o aumento
da autonomia do proprio estudante, diante da acdo de construir seu conhecimento (PIAGET,
1993). Desafios constituem o cotidiano do educador, porém, para acompanhar a velocidade de
mudangas da contemporaneidade ¢ necessario estar conectado as possibilidades que as
tecnologias digitais oferecem ao processo educativo. Por fim, vincular-se com as tecnologias
digitais significa interligar-se com a sociedade e o mundo contemporaneo para efetivar o
ensinar e o aprender de forma colaborativa, criativa e critica.

A conduta formadora deste estudo ¢ realizada por cunho bibliografico, visto que foram
produzidos dados a partir de livros, artigos cientificos, periddicos, os quais na sequéncia
passaram por analise, interpretacao, sistematizacdo e reflexdo tendo como base os objetivos
do estudo, dessa forma, potencializando conhecimentos existentes e construindo novos. Este
método de investigacdo permite a cobertura de uma gama ampla de fendmenos, em
detrimento aqueles que poderiam ser pesquisados diretamente (GIL, 2002). Ainda, noutra
perspectiva, vé-se a metodologia como aquela que possibilita ao pesquisador a analise critica
dos processos de conhecimento e de seus procedimentos, além de permitir a (re) organizacao
da agao pedagogica.

Este estudo visa promover, em carater critico e reflexivo, a acep¢do desta Praxis
Pedagogica em consonancia com a educacdo contemporanea, digital, reconhecendo a conexao
entre educagdo, cultura e tecnologia, identificando, também, o potencial pedagogico das
tecnologias e as estratégias didaticas para uma sala de aula inovadora.

Dessa forma, abordar-se-4 no decorrer deste artigo a perspectiva da inovacao na
educagdo, tratando de entendé-la frente a compreensdo da dificuldade docente de utilizar de
forma educativa e cultural, no ato pratico educativo e na Praxis Pedagbgica, na secao 1, a
investigacdo do potencial pedagodgico das tecnologias digitais e as estratégias didaticas, na

secdo 2, as consideracdes finais, e esta introducgao.

1 A PEDAGOGIA CONTEMPORANEA: AUTENTICIDADE, CRIATIVIDADE E
INOVACAO

Quando se fala em educacdo, a contemporaneidade ¢ caracteristica essencial para
subsidiar as afirmagdes e conceitos que a constituem. H4, no entanto, uma metamorfose que

evoca uma transformacdo no modo de viver e agir das pessoas, a qual se faz presente em



diversos momentos € em variadas situagdes sociais, que tendem a transformar diariamente
essa conexidade com os processos de ensino e de aprendizagem.

A formacdo continuada, tanto pratica como teodrica, de um educador integra-se as
multiplas aprendizagens e percepcdes criticas diante de suas agdes. Reitera-se que, essa
abrangéncia pluralista de condutas formativas com vistas a conhecer, vivenciar e
experimentar agdes pedagdgicas, como alternativas basilares perante a pratica de ensinar e de
aprender, solidifica uma perspectiva critica-reflexiva para encorajar o educador como sujeito
pesquisador.

Salienta-se, que a discussdo dos campos educacionais referente a acdo do educador
frente ao ato educativo, tendo como conduta formativa a existéncia da Praxis Pedagogica ¢
relevante. Nessa perspectiva, tem-se a intencao de formar cidaddos no sentido real da palavra,
capazes de questionar, refletir, reinventar e serem autores da propria aprendizagem. O
educador, como agente de transformagdo, ¢ politico, cabe a ele buscar o porqué e o para qué
educar. O aluno participa da construgdo de seu conhecimento, e € a partir do desenvolvimento
da capacidade de pensar criticamente e de instrumentalizar-se com ferramentas adequadas a
transformagdo, ¢ ndo apenas a assimilacao e perpetuagdo das condigdes de vida existente
(GADOTTI, 2004).

Nessa logica, a educacdo contemporanea retrata o campo ampliado do conhecimento
do educando, designando-o como participe e ativo junto ao educador nas acdes educativas.
Outrora, aquela que tinha como fun¢do treinar, disciplinar e sincronizar, agora ¢ constituida
de sujeitos que possuem o mundo em suas maos, além de ao educador ter o desafio de mediar,
encorajar, planejar, problematizar para com um novo percurso pedagogico. Dessa forma, a

corresponsabilidade que interliga, aproxima, valida e faz aplicabilidade a educagao.

Em uma rede ndo se tem apenas um emissor, todos sdo participantes, em alguns
momentos como emissores € em outro como receptores, sio membros ativos no
processo. Neste sentido, a fungdo do educador é dar condigdes para que esse
conhecimento seja construido de maneira participativa. Ao tempo em que ele proprio
¢ autor como seus alunos, também precisa realizar intervengdes pedagogicas para
que o aluno se aproprie de novos conhecimentos. As tecnologias em rede, podem
propiciar diferentes formas de interag@o viabilizando o saber coletivo, pois durante
uma participagdo em rede o individuo assume uma postura compartilhada, sua
comunicagdo ganha contornos reticulares e o envolvimento com a atividade se d4 na
seara da cooperagao (MELLO; TEIXEIRA, 2011, p. 1364).



Esse pensamento define que a conduta do educador, no meio educacional, visa a
acep¢do que concebe o educando como autor e principal construtor de sua aprendizagem,
tanto que € preciso considerar todo o processo construtivo inerente a praticas e agdes, € nao
somente avaliagdes pontuais, e, consequentemente, como mediador e mentor da participacao
ativa dos alunos, preocupado com o conteudo, a metodologia, mas também com o suporte
necessario a aprendizagem emancipatdria. Trata-se de tornar a sala de aula movel, conectada
ao processo de aprender, como se fosse uma trilha formativa que se percorre sem se desligar
dos acontecimentos e agdes internas e externas.

A sensibilidade, a escuta, o didlogo, a observacdo, a intensidade e intencionalidade,
bem como a criatividade e inovacao transparecem essa missao designada aos educadores, de
transformar-se para transformar a educagao. O que se denota, ¢ que tanto a questdo de refletir
sobre a propria pratica, como de reinventar-se diante das acdes, se distanciam da realidade da
maioria dos educadores. Para representar essa afirmativa, da-se o seguinte exemplo relativo a
constru¢do do conhecimento € ao que ¢ importante aprender: sera que saber de cor que o
Brasil tem 8.511.965 quilometros quadrados desenvolve o aspecto cognitivo do educando?
Ou, pensar o dado, o que significa essa grandeza em area e em relacdo a organizagao, se oS
paises que t€ém o maior indice de desenvolvimento humano, ou seja, o maior IDH, tém area
menor, o que significa essa grandeza escalar para além do dado? Rememorar o dado,
identificar, devolvé-lo, significa algo expressivo?

Para tanto, ¢ preciso abandonar a concepcdo epistemologica positivista de
conhecimento. O que se tem sdo pensamentos, ideias, trocas, olhares, movimentos, sons, cores
e aromas que interligam o sentido do aprendiz ao mundo, ao curriculo, ao conhecimento e a
formacdo integral. Para tanto, se faz necessario observar, estar atento, escutar, perceber a
liberdade que o educando tem de percorrer e descobrir o sentido da transformacdo da
informacao para o conhecimento. Para exemplificar tal situagdo, remete-se aos problemas de
calculos técnicos na matemadtica: estando a horas exemplificando férmulas a turma, o
educador so falta virar de cabeca para baixo, ¢ ainda a grande maioria apresenta dificuldade
no entendimento. Ora, se dado momento, o mesmo se da conta, de que se aproxima-los a uma
situagdo problema especifica e persuasiva ao contexto dos aprendizes, possibilitando criar,
relacionar, levantar hipdteses, construir e entdo solucionar, tera o apoio da educagdo hibrida

que promove aspectos para além do contetido, como estratégias, resolucdo de problemas, lidar



com a frustragdo, aprender com o erro, trabalhar em equipe, com cooperagdo e colaboracao,
desenvolver lideranga, autonomia, criticidade, criatividade e competéncia critica e reflexiva.
Verifica-se que esse entrelagamento entre pensar sobre a agdo — reflexdo — acdo e a
pratica docente envolvendo as midias e tecnologias colaboram e enriquecem o potencial de
aprendizagem do educando, bem como traduz em ampliagdao de conhecimentos a formacao do
educador. Porém, o que vem acontecendo ¢ a “(desin)formacdo” do educador que insiste no
desenvolvimento da pedagogia tradicional, ampliando o carater rotineiro € iminente acerca da
pratica e dos saberes docentes, o que de forma contagiosa, delonga a possibilidade autobnoma
de aprender a aprender e ensinar a partir da propria realidade, assim como envolver os sujeitos

e possibilitar a imersao ao contemporaneo,

[...] o que se verifica no ambiente escolar é que, além de ndo ter trazido ganhos
significativos, ao menos os resultados de muitas avaliagdes que vao neste
sentido, as tecnologias digitais perdem forga inclusive enquanto elementos atrativos
e motivadores — por vezes punitivo — para os estudantes, inclusive aqueles que s6
tém acesso direto aos computadores na escola. E possivel afirmar que ¢ cada vez
mais dificil a proposta de atividades utilizando os computadores que de fato
envolvem e desafiam os estudantes, uma vez que os ambientes e os softwares
utilizados fora da escola sdo mais desafiadores, possuem mais possibilidades de
imersdo e os colocam em uma situacdo de protagonismo (TRENTIN; SHITSUKA;
TEIXEIRA, 2019, p. 398).

Nesse sentido, a era da informagdo persiste na transformagdo da organizagdo, dos
relacionamentos ¢ do acesso a informagdo e, consequentemente, do comportamento e das
praticas da sociedade. As institui¢des escolares como constituintes desta, nao poderdo negar
essas mudancas, cabe a elas mobilizar os sujeitos para a renovacdo das praticas docentes.
Desse modo, a escola ¢ imprescindivel rever as necessidades de alteragdes no processo de
ensino ¢ de aprendizagem que contemplem a velocidade de mudangas que ocorrem na
contemporaneidade, como também € preciso ressignificar o papel do educador, o qual deve
atuar como guia, orientador e inspirador de agentes de transformacdo, os educandos. Essa
conexao entre pratica pedagogica e educacao digital necessita ser acionada de forma concreta,
pois ndo se tem a escola como fonte Uinica de saber para os sujeitos, na era digital a formagao
ocorre em diferentes ambientes e por distintos suportes e midias como a televisdo, a internet, e
por vivéncias do cotidiano que exigem autonomia, criatividade, movimento, expressao, as

quais solicitam que o contexto escolar venha a desenvolver experiéncias inovadoras no

processo de aprendizagem. A escola na sociedade digital tem papel de gestora da informagao,



construtora e reconstrutora de saberes e de conhecimentos social e culturalmente significados,
agregadora de pessoas, movimentos e organizagdes, uma escola cientifica e transformadora
(GADOTTI, 2004).

O desafio de promover de forma intensificada e acelerada o nivel de escolaridade da
populagdo brasileira e da qualidade da educacdo traz importantes implicacdes e exige
mudangas substanciais. Considera-se que as escolas precisam romper com as salas de aulas
tradicionais, além de necessitar contemplar uma infraestrutura educacional que favorega
condi¢des de aprendizagens significativas, pois percebe-se que bibliotecas, laboratérios de
informadtica, acesso a internet, equipamentos de som e imagem ainda ndo constituem muitas
escolas, visto que cerca de 30% dessas instituicdes ainda ndo apresentam os trés primeiros
elementos mencionados, aproximadamente 45.675 escolas de ensino fundamental, conforme
aponta o Conselho de Desenvolvimento Econdmico e Social (CDES, 2011).

Ao contrario do que a metodologia da escola tradicional resulta, 0 momento requer
pensamentos teoricos diversificados e que contemplem distintos conhecimentos aos
educandos. A pluralidade de pensamentos contribui para a democratizacdo de saberes, e a
aprendizagem sincrona de receptor e produtor de conhecimentos, auxiliando na transformacao
do ser humano para a conduta de resolugdo de problemas, de desenvolvimento do pensamento
critico e da criatividade, de forma colaborativa.

A seguir, passa-se a se¢do que vai tratar sobre a importancia da cultura digital como
fonte de aprendizado e conhecimento, a imersdo do potencial pedagdgico e das estratégias

didaticas para aprendizagens significativas.

2 IMERSAO NA CULTURA DIGITAL DO APRENDER

Um dos conceitos centrais, que se entende como significativo, que primeiramente deve
ser percebido e na sequéncia discutido pelos educadores ¢ a predominancia da cultural digital,
ou seja, as novas formas de interacao, motivagao e engajamento ao processo de ensino e de
aprendizagem. Como citado anteriormente, a aproximacao com a Praxis Pedagogica permite a
reflexdo sobre a propria a¢do ao ensinar, fazendo com que o educador se sintonize com a
frequéncia contemporanea da sociedade, na qual o educando ndo apenas estd inserido, mas
emergido e conectado. Esse contexto pode provocar duvidas nas praticas de ensino e de

aprendizagem, pois a emergéncia da cultura digital e as competéncias necessarias ao



educando e exigidas pelas demandas expressas pelo século XXI determinam que haja
transformagdes nas estratégias metodologicas utilizadas em sala de aula.

Na era digital e, consequentemente, na educacdo contemporanea, o papel do educador
e do educando sdo ressignificados. O acesso facilitado a informacdo possibilita que o
educador viabilize estratégias didaticas que possibilitem ao mesmo tempo em que ensina,
aprender e vice—versa. O educador como mediador da constru¢do do conhecimento necessita
reconhecer que o educando traz consigo informagdes e vivéncias que podem ser
transformadas em conhecimentos cientificos, de forma ativa, enriquecedora e, certamente,
significativa, para tanto ¢ necessario apenas ser oportunizado manifesta-los. No entanto, ¢
preciso repensar a formacgao inicial e continuada dos educadores, a fim de oferecer e inserir a
diversidade de saberes e culturas, com o objetivo de tornar a aprendizagem significativa para
os educandos.

Por mais que as institui¢des de ensino e os educadores estejam, também, inseridos no
século XXI, ha a necessidade de complementar a formagao inicial, por meio da formagao
continuada, proporcionando estudos acerca de metodologias ativas, inovadoras, que sejam
capazes de engajar os educandos no processo de ensino e de aprendizagem mais atrativo,
criativo e significativo, o qual “propdoem o foco na aprendizagem do estudante,
desenvolvendo condi¢des para que ele se envolva no processo, motivando-o e sendo mais
participativo e autobnomo” (PEREIRA; KUENZER; TEIXEIRA, 2019, p. 4-5).

O contexto contemporaneo de aprendizagem permite utilizar recursos distintos que ja
existem para ampliar a construcdo de conhecimentos de forma colaborativa e em rede. Esse
ensino, denominado hibrido, conta com tecnologias e estratégias didaticas que possibilitam
representar informagdes a conhecimentos em diversos formatos e linguagens, como audio,
videos, textos, ¢ a necessidade de deixar para tras plataformas tradicionais, e fazer uso de
redes sociais, congressos on-line, aplicativos, podcasts, livros digitais em formato PDF ou
Ebook, playlist, entre tantas possibilidades que integram a cultura digital e as praticas dos
estudantes do século XXI. Nessa perspectiva, ¢ fundamental ndo limitar esses recursos,
materiais, conhecimentos, mas sim extrapolar o universo da escola, servir como base
formadora para si e para o outro, além de tornar o conteido pesquisa ao educando
(TEIXEIRA, 2020).

Para tanto, o educador necessita reconhecer as novas formas de comunicacdo, de

relagdo, de conhecer, de aprender exigidas pelas caracteristicas da contemporaneidade.



Porém, essa compreensao por parte do educador precisa ser construida de forma lenta e
gradativa, critica e reflexiva, articulando a diversidade de saberes e informag¢des com o
conhecimento cientifico. O Féorum Econdomico Mundial, realizado em janeiro de 2020,
elencou algumas competéncias para a Educagdo, compreendidas como cidadania global,
inovagdo, criatividade tecnoldgica e socioemocional. Elencou, ainda, a necessidade de
construir conhecimento amplo sobre o mundo, pensando nas questdes de sustentabilidade e de
atuacao ativa em comunidades globais. Além disso, promover as habilidades para inovacao,
incluindo o pensamento criativo, resolu¢ao de problemas complexos, raciocinio analitico e
critico, assim como o desenvolvimento de competéncias digitais, tais como programagao,
responsabilidade e seguranca, fluéncia no uso de tecnologias digitais e convic¢do de suas
potencialidades. Contudo, ampliar as competéncias socioemocionais como a comunica¢ao
interpessoal, a negociagdo, o desenvolvimento de lideranca, a cooperagdo, empatia e
consciéncia social.

A tarefa ndo ¢ apenas do educador, mas das diferentes instancias de ensino e dos
gestores, que necessitam investir em distintos aspectos para que o processo de mudanga na
educagdo se efetive. A formagao docente envolve responsabilidade adjunta da gestao escolar,
de modo micro e macro. E preciso proporcionar uma formagéo significativa, com sentido e
reflexdo, ou seja, desenvolver conteudos que garantam aos educadores a construgdo e
experimentacdo de praticas inovadoras, fortalecendo e ampliando os horizontes de
expectativas, para que possam recriar e reconstruir essas vivéncias com os educandos,
atendendo as necessidades, os desejos e as expectativas destes e das demandas exigida pelo
século XXI.

A mudanca da estrutura pedagdgica ¢ um desafio que implica diretamente na
reorganizacdo do curriculo, pois ¢ necessario além da preocupacdo com aspectos sociais,
integrar as tecnologias digitais no desenho curricular e promover a reflexao critica sobre as
questdes que essa insercao apresenta. Nessa perspectiva, cria-se um curriculo com: “[...]
condi¢des para que a escola como um todo tome parte da cultura digital e, portanto, se articule
com a comunidade [...] que se estrutura, dentre outros compromissos, por meio das TDIC
[...]” (ALMEIDA apud CERNY; ESPINDOLA; TOSATTI, 2018, p. 4).

As tecnologias digitais na educagdo ultrapassam os meios de comunicagdo € as
proprias midias, o seu uso possibilita a transformacdo das informagdes em conhecimento,

vivéncias em experiéncias, expectativas em realidades, de forma ludica, divertida e prazerosa.



Entende-se que a desmotivacdo dos profissionais da educacdo possui interfaces que
compreendem o cendrio politico e social, mas a necessidade de mudanca no contexto
educacional pode ocorrer via pratica pedagogica inovadora, do contrario o cenario tende a
permanecer o mesmo, intercalando somente personagens.

Nesse sentido, vé-se que a preocupagdo, a inquietagdo seja pela transformacao das
praticas nas escolas, a qual se apresenta como um ato de aproximacgdo entre educacdo e
contexto contemporaneo, necessario para a formacdo da geracao do século XXI. Essa
analogia se realiza por parte significativa de educadores, em especial da educacdo basica, que
determina o desenvolvimento de estudos e pesquisas para provocar a reflexdo acerca das
estratégias didaticas de inovagdo integradas ao uso de tecnologias digitais. E preciso revelar
as possibilidades e estratégias que ampliam a criagdo de conhecimento de modo
compartilhado, com foco na participacdo, estimulando a aprendizagem e o trabalho entre
pares, tornando o processo mais concreto e significativo para a vida dos educandos, além de
ser prazeroso e divertido. Fato vinculado diretamente a intencionalidade do educador para,
por meio de estudos, estimular o desenvolvimento de habilidades técnicas, sociais e
cientificas ao aluno e a si mesmo, sendo que essas competéncias que facilitarao a participagao
na sociedade contemporanea.

A insercdo da educagdo na cultura digital exprime a redescoberta do ato educativo, a
qual perpassa pelo educador, pela metodologia, pelas relagdes, pelo planejamento e pelas
estratégias. E um caminho de desenvolvimento de uma nova identidade educativa que resgata
a pratica da ludicidade, o envolvimento do educando, a presenca de leituras e debates, o uso
de tecnologias digitais, de jogos e de brincadeiras, a realizagdo de pesquisas e estudos de caso,
o desenvolvimento de trabalhos e agdes praticas que envolvam a sustentabilidade, cooperacao,
unido e lideranca, além de desenvolver o protagonismo, o engajamento € a motivagao,
potencializando a autonomia, autoestima e autoconfianca, habilidades necessarias para
fortalecer a triade da criticidade: pensar, refletir e questionar. Portanto, escutar, explorar e
desenvolver a davida com outras questdes, propiciando questionamentos e pesquisas, dessa
forma sensibilizar para o didlogo, a investigacdao, o compartilhamento, a reflexdo, a criacdo e
a criatividade do educando.

Tendo em vista a velocidade das mudancgas, em especial das tecnologias digitais, na
sociedade contemporanea, constata-se que ndo ha uma receita para essa transformagao, o que

aumenta a necessidade continua de formagao docente. Observando que, essa formacao precisa



contemplar, favorecer e fortalecer diferentes metodologias de carater inovador existentes para
o campo de ensino, além de incentivar que os educadores as utilizem nas praticas
pedagdgicas, com objetivo de restabelecer conexdo significativa entre o ensino ¢ a
aprendizagem. Por fim, que esse processo continuo de formag¢ao desafie o educador a refletir
sobre o seu papel e a sua pratica de forma permanente, considerando o desenvolvimento dos
conhecimentos cientificos para transformar a educacdo e para que essas mudangas estejam a
servico da aprendizagem do sujeito do século XXI.

Na proxima se¢do trataremos das consideragdes finais.

CONSIDERACOES FINAIS

Objetivando a questdo transformadora e imersiva da educacdo contemporanea,
buscou-se de entendé-la frente a compreensdo da dificuldade docente de utilizar de forma
educativa e cultural, no ato pratico educativo e na Praxis Pedagogica, as tecnologias digitais
na construgao colaborativa do conhecimento no contexto escolar.

Pesquisar e refletir sobre a acdo educacional ¢ um grande desafio deste inicio do
século. Diante de uma sociedade contemporanea, multicultural e interdependente, torna-se
imprescindivel mudangas determinantes na formagao humana, busca-se, no contexto escolar,
por metodologias inovadoras que possibilitem uma praxis pedagogica capaz de ultrapassar os
limites tradicionais e de praxe na conduta do ensino e da aprendizagem, para efetivamente
alcancar a formacao do sujeito como um ser ético, historico, critico, reflexivo, transformador,
criativo e ativo na contemporaneidade.

O movimento transitorio que possibilita essa transformacao no campo educacional
exige, de antemao, que o educador siga mutacdes significativas, a fim de estar preparado para
uma nova ordem social e educacional, quebrando paradigmas padronizados e vinculando uma
concepgdo inovadora no processo de ensinar e aprender. A educagdo vive em permanente
crise, porém necessita de um novo olhar que desperte as vivéncias que se transformem o
ambiente e os projetos, construindo uma trajetoria original e inesperada para o aprendizado
coletivo e de (re)invencdo de si. Nao ¢ tarefa apenas para o educador, precisa do
envolvimento da comunidade escolar, ou seja, educandos, pais ou responsaveis, funcionarios
e equipe gestora da escola. A inser¢do na cultura digital requer mediacdo e utilizagdo de

instrumentos que potencializam o conhecer, sentir, agir € comunicar, intensificando o



exercicio da curiosidade, da pesquisa, da resolugdo de problemas complexos e da criatividade,
além de possibilitar o pensamento critico, competéncias necessarias para os sujeitos atuarem
de forma significativa na sociedade contemporanea.

Nessa perspectiva, varias sao as alternativas que transparecem o conhecimento tedrico
para o pratico e que permitem a reflexdo sobre a acdo cotidiana de ser educador, no entanto, ¢
preciso ir ao encontro de tais alternativas e permitir o desenvolvimento do autoconhecimento
e o conhecimento dos educandos, para entdo compartilhar e despertar para a busca do sentido
de aprender. E a partir da formagdo que se constitui a consciéncia da autoformagio, do
aprender fazendo, do refletir sobre a pratica, e fazer por si mesmo. também, € preciso que o
educador seja dedicado, comprometido, formativo, tenha autonomia e criatividade, para que o
investimento em formacao e infraestrutura possa ter sinergia entre o ensinar e o aprender.

Evidentemente, tem-se o dilema que perpassa qualquer “rede ou parede”, como
intitulado por Paula Sibilia (2012), os desgastes neurologicos da maioria dos educadores em
articular ensino e tecnologia. Entretanto, a evolucdo das tecnologias digitais, bastante
desenvolvida, estrutura-se como porta de entrada para que muitos educandos vejam que
possuem esse diferencial humano, mesmo ndo sendo valorizados pelo contexto educacional.
Nesse caso, a educacao tem papel fundamental na crescente conexao entre o uso da cultura
digital e os processos comunicacionais multidirecionais (TEIXEIRA, 2010). Sendo assim as

novas formas de

pensar e de conviver estdo sendo elaboradas no mundo das telecomunicagoes e da
informatica. As relacdes entre os homens, o trabalho, a proépria inteligéncia,
dependem, na verdade, da metamorfose incessante de dispositivos informacionais de
todos os tipos. Escrita, leitura, visdo, audigdo, criacdo, aprendizagem sdo capturadas
por uma informatica cada vez mais avangada (LEVY, 1998, p. 07).

Portanto, faz-se necessario estar em consondncia com as praticas do contexto
contemporaneo, fora e no cendrio educacional. Nota-se a persisténcia do ser humano em
qualquer circunstancia, amparar-se ao coletivo, a experiéncias, as vivéncias, ao concreto ¢ a
integralidade do concreto, acao fortalecida pelas possibilidades oferecidas por meio da cultura
digital, da sinergia entre competéncias, imaginacdo e troca de saberes. S20 movimentos que
ndo alteram a perspectiva de que o novo ¢ motivo de descontrag¢do, ao contrario, servem como
pontes para as novas linguagens do conhecimento. De modo especial, ¢ de suma importancia

abrir mao da ideia empirica, de que o educador ¢ a nica fonte de acesso ao conhecimento.



Por fim, e ndo para concluir, ¢ imprescindivel respeitar as distintas maneiras de
aprender, e fazer uso da potencialidade da ciéncia, da técnica, do conhecimento dos fatos
histéricos e sociais, além da lingua, das palavras, das imagens e dos esquemas de
pensamentos proporcionados pela cultura. Além do mais, tanto o educando como o educador
necessitam aproximar-se da estrutura dialdégica do pensamento do aprender a aprender, para
que de forma conjunta, estudem estratégias, ampliem possibilidades, abram horizontes,
concretizem utopias, formulem agdes com a pratica social dentro e fora do espaco formativo,

favorecendo o desenvolvimento do pacto social pelo aprendizado e pela troca do saber.
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